PLANO DE ENSINO

CURSO: Ciéncia da Computacgéao

SERIE: 6° semestre

DISCIPLINA: Processamento de Imagem e Visdao Computacional
CARGA HORARIA SEMANAL: 1,5 horas-aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 30 horas-aula

| - EMENTA

Apresenta uma introdu¢do a visdo computacional, incluindo os fundamentos de
processamento de imagens, suas técnicas de pré-processamento, métodos de filtro,
deteccédo e reconhecimento de padrées em imagens.

Il - OBJETIVOS GERAIS

Fornecer conceitos e técnicas basicas em processamento de imagem com o objetivo
de propiciar ao aluno a compreensao dos principais fundamentos e suas aplicacbes nos
diferentes estagios de um projeto de visdo computacional, evolvendo desde a manipulagéo
basica e inicial de arquivos até o reconhecimento avancado de padrbes existente em
imagens.

Il - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender as principais técnicas de processamento de imagem e visdo computacional
utilizadas atualmente com o objetivo de desenvolver as intuigbes, a matematica e a
abordagem tedrica adequadas dos métodos discutidos em aula, a fim de que se
compreenda as principais estratégias para o desenvolvimento eficiente de projetos nestas
areas.

IV - COMPETENCIAS

Compreender os fundamentos de processamento de imagens, suas técnicas de pré-
processamento, métodos de filtro, detec¢do e reconhecimento de padrées em imagens para
resolugao de problemas em visdo computacional.

V - CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULDO 1.Introdugio a Processamento de Imagem e Visiao Computacional
e Terminologia e conceitos basicos
e Percepgao visual (sistema biolégico x computacional)
e Imagens e suas caracteristicas

MODULO 2.Fundamentos de imagens digitais
e Fontes de dados



e Canais de imagem (espagco RGB e HSV)
e Resolucao, cores e formatos

MODULO 3.Manipulagdo matricial
e Representagdo em matriz
e Sistema de coordenadas e manipulacao de pixels
e Regido de Interesse (ROI, do inglés Region of Interest)
e Variacado de Canais

MODULO 4.Técnicas de pré-processamento
¢ Rotacao
e Histograma de cores
e Operagoes aritméticas
e Transformagdes geométricas
¢ Ruido em imagens
e Escala de Cinza

MODULO 5.Métodos de filtragem
e Suavizagao por calculo da média
e Suavizacao pela Gaussiana
e Suavizagao pela mediana
e Suavizagao com filtro bilateral

MODULO 6.Deteccio de bordas
e Sobel
e Operador laplaciano
e Filtro mascara de desagugamento
e Detector de bordas de Canny

MODULO 7.0peragdes morfolégicas
e Elemento estruturante
e Erosao e dilatagao
e Abertura e fechamento
e Gradiente morfologico
e Top Hat
MODULO 8.Segmentacio de imagens
e Deteccao de Descontinuidades
o Deteccdo de Similaridades

MODULO 9.Extragdo de caracteristicas
¢ Reducéao de dimensionalidade
¢ A Maldigdo da Dimensionalidade
e Segmentagao no espaco de atributos
e Analise de Componentes Principais (PCA)
e Analise Discriminante Linear (LDA)
MODULO 10. Reconhecimento de Padroes
e Classificador de K-Vizinhos Mais préximos



e Meétodo de classificagdo em cascata (Haar Cascade)

MODULO 11.  Estado da arte
e Abordagens baseadas em Aprendizado Profundo
e Redes Neurais Artificiais Convolucionais
e Operacgéo de convolugéo
e Pooling
e Flatten Layer
e Funcées de Ativagdo

MODULO 12. Tecnologias e projetos de Visao Computacional
¢ Planejamento de projeto de visdo computacional
e Principais desafios
¢ Organizagao das etapas de desenvolvimento
e Implantacdo do projeto
e Aplicagdes de Reconhecimento Facial e Segmentacao de objetos
e Arcabougo tecnoldgico (plataformas, bibliotecas e linguagens de programacgéo)

VI - ESTRATEGIAS DE TRABALHO

As disciplinas sao ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas apoiadas nos planos de ensino. O desenvolvimento
dos conceitos e conteudos ocorre com apoio de propostas de leituras de livros e artigos
cientificos basicos e complementares, exercicios, discussdes em forum/chats ou
presenciais - quando for o caso, sugestbes de filmes, videos e demais recursos
audiovisuais. Com o objetivo de aprofundar e enriquecer o dominio dos conhecimentos e
incentivar a pesquisa, o docente pode propor trabalhos individuais ou em grupo,
palestras, atividades complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam
aos alunos assimilarem os conhecimentos essenciais para sua formacgao.

VIl - AVALIAGAO

A média do semestre sera calculada de acordo com o Regimento da IES. As
avaliagcdes e o critério de aprovacao seguem o determinado pela instituicdo, conforme
divulgacéo feita no manual do aluno.
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