PLANO DE ENSINO

CURSO: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
SERIE: 3° semestre

DISCIPLINA: Desenvolvimento Web Responsivo

CARGA HORARIA SEMANAL: 03 horas/aula

CARGA HORARIA SEMESTRAL: 60 horas/aula

| - EMENTA

Este curso aborda os fundamentos e técnicas de desenvolvimento web
responsivo, capacitando os alunos a criar sites e aplicagbes web que se
adaptem a diferentes dispositivos e tamanhes«de tela. O curso inclui a
utilizacdo de HTML5, CSS3, JavaScript,~ e frameworks como Bootstrap,
explorando conceitos como design flexivel, media queries e layouts fluidos.
Serdo discutidos também aspectos” de desempenho e acessibilidade para
garantir uma experiéncia de usuario de alta qualidade em qualquer dispositivo.

I — OBJETIVOS GERAIS

O objetivo geral deste curso € capacitar-0os alunos a desenvolverem websites e
aplicacdes web responsivas, utilizando as melhores praticas e ferramentas
disponiveis. O curso wvisa preparar 0s alunos para projetar interfaces que
proporcionem. uma experiéncia de usuario consistente e acessivel,
independentemente do dispositivo ou resolugéo da tela.

lIl - OBJETIVOS ESPECIFICOS

O curso busca proporcionar aos alunos uma compreensdo profunda dos
conceitos de design responsivo, capacitando-os a utilizar HTML5, CSS3 e
JavaScript para criar layouts adaptaveis. Além disso, os alunos aprenderéo a
utilizar frameworks como Bootstrap para acelerar o desenvolvimento de
interfaces responsivas e otimizar o desempenho de sites. Serdo também
abordadas as boas praticas de acessibilidade e otimizacao para SEO.

IV - COMPETENCIAS

Ao final do curso, o aluno devera ser capaz de desenvolver websites e
aplicacdes web utilizando técnicas de design responsivo, garantindo que as
interfaces se ajustem a diferentes dispositivos, desde smartphones até
desktops. O aluno sera capaz de implementar layouts fluidos, usar media
queries e frameworks como Bootstrap para facilitar o desenvolvimento. O
profissional também sera capacitado a otimizar o desempenho e a
acessibilidade das interfaces, promovendo uma experiéncia de usuario de al
qualidade.

iy
Recred. Port MEC ~A

N°1.341 secdo 1, pag 12
DOU de 29/11/16
Prorrog.Port
SERESIMEC 877/25
e-MEC 322

S UNIP -




V — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos do Desenvolvimento Web
o 1.1. Estruturacdo de Paginas com HTML5
= Introdugéo ao HTMLS5 e elementos semanticos
= Criacéo de layouts basicos com HTML5
o 1.2. Estilos e Design com CSS3
= Introducédo ao CSS3 e suas propriedades
= Design de layouts com CSS3 e grid layout
2. Introducéo ao Design Responsivo
o 2.1. Conceitos de Design Responsivo
= O que é design responsivo e sua importancia
= Diferenga entre layout fixo, fluido e responsivo
o 2.2. Media Queries e Breakpoints
= Uso de media queries para criar layouts adaptaveis
= Definicdo de breakpoints para diferentes dispositivos
3. Layout Flexivel com CSS e Flexbox
o 3.1. Layouts com Flexbox
= Introdugé&o ao sistema de layout Flexbox
= Alinhamento e distribuicdo de itens com Flexbox
o 3.2. Layouts Fluidos e Proporcionais
= | Utilizacao de unidades relativas (%, em, rem) para layouts
fluidos
= Criagao de grids adaptaveis
4. Frameworks para Desenvalvimento Responsivo
o 4.1. Utilizagao do Bootstrap
= _Introdugao ao framework Bootstrap
= Criacao de layouts responsivos com o sistema de grid do
Bootstrap
o 4.2. Customizacdo de Componentes no Bootstrap
= Customizacao de estilos e componentes do Bootstrap
= Uso de ferramentas de personalizacdo e variaveis no
Bootstrap
5. JavaScript e Interatividade em Paginas Responsivas
o 5.1. JavaScript para Dinamismo e Interatividade
= Utilizagdo do JavaScript para criar funcionalidades
din&micas
= Manipulagcdo do DOM e eventos
o 5.2.JavaScript para Responsividade
= Técnicas de JavaScript para ajustar o layout
dinamicamente
= Uso de bibliotecas como jQuery e Vanilla JS para melhorar
a experiéncia de usuario
6. Desempenho e Otimizag&o de Sites Responsivos
o 6.1. Técnicas de Otimizagcéo de Performance
= Minificagdo de arquivos, lazy loading de imagens e cache
= Melhores praticas de desempenho para dispositivos
moveis
o 6.2. Otimizacado para SEO
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= Boas praticas de SEO em sites responsivos
= Utllizagdo de tags meta, otimizacdo de tempo de
carregamento
7. Acessibilidade em Sites Responsivos
o 7.1.Principios de Acessibilidade
= O que é acessibilidade web e sua importancia
= Normas e diretrizes de acessibilidade (WCAG)
o 7.2.Implementacédo de Acessibilidade em HTML5 e CSS
= Uso de atributos de acessibilidade no HTML5
= Ajustes de layout e contrastes para acessibilidade visual
8. Estudos de Caso e Desenvolvimento de Projetos
o 8.1. Aplicagdes Reais de Desenvolvimento Responsivo
= Andlise de sites e aplicacfes web responsivas de sucesso
= Boas préticas e aprendizados de projetos reais
o 8.2. Desenvolvimento de Projeto-Final
= Criagdo de um site responsivo completo, aplicando todos
0S conceitos
= Testes em multiplos dispositivos e otimizacdes finais

VI - ESTRATEGIA DE TRABALHQ

As disciplinas sdo ministradas preferencialmente por meio de aulas expositivas,
metodologias ativas e diversificadas -apoiadas nos planos de ensino. O
desenvolvimento dos conceitos € contelldos ocorre com apoio de propostas de
leituras de e artigos cientificos ~basicos e complementares, exercicios,
discussbes em férum/chats ou presenciais - quando for o caso, sugestées de
filmes, videos e demais recursos audiovisuais. Com o objetivo de aprofundar e
enriqguecer o dominio dos conhecimentos e incentivar a pesquisa, o docente
pode propor trabalhos individuais ou em grupo, palestras, atividades
complementares e praticas em diferentes cenarios, que permitam aos alunos
assimilarem 0s conhecimentos essenciais para sua formagao.

VIl - AVALIACAO

A apuracgédo do rendimento escolar é realizada por meio de verificagbes parciais
e exames, conforme previsto no Regimento Institucional.
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